Математический поезд (3-4класс)
Мероприятие подготовлено и проведено  при активном участии учеников 10 класса.

От каждого класса (3-4 класс) выбирается команда 6-8 человек. Команда придумывает название, девиз, эмблему. После знакомства с командами всем выдаются маршрутные листы, где указано: какие станции необходимо посетить, где они находятся и куда должен прибыть математический поезд после прохождения всех станций. У каждой команды свой маршрут. В конце игры подводятся итоги по количеству набранных очков. Вручаются грамоты и призы.
Маршрутный лист….класс

	Станция
	Количество очков
	Всего

	Веселые вопросы
	
	

	Угадайка
	
	

	Игровая
	
	

	Соображалка
	
	

	Литературная
	
	

	Информатика
	
	


Общее количество очков____
Станция «Веселые вопросы»

Назовите пять дней, не называя чисел (1, 2, 3,..) и названий дней (понедельник, вторник, среда...).
Ответ: Позавчера, вчера, сегодня, завтра, послезавтра. 
***
Двенадцать братьев
Друг за другом бродят,
Друг друга не обходят.
Ответ: Месяцы.

*** Как правильно говорить: «не вижу белого желтка» или «не вижу белый желток»?
Ответ: Желток не может быть белым.

***
С какой скоростью должна бежать собака, чтобы не слышать звона сковородки, привязанной к ее хвосту?
Ответ: Собаке нужно стоять на месте.

***
Очень быстрых два коня
По снегам несут меня — Через луг к березке,
Тянут две полоски.
Ответ: Лыжи.
***
Какой рукой лучше размешивать чай?
Ответ: Той, в которой ложка.

***
Что это такое: синий, большой, с усами и полностью набит зайцами?
Ответ: Троллейбус.

***
Шли два отца и два сына, нашли три апельсина. Стали делить — всем по одному досталось. Как это могло быть?
Ответ: Это были дед, отец и сын.

***
На березе росло 90 яблок. Подул сильный ветер, и 10 яблок упало. Сколько осталось?
Ответ: На березе яблоки не растут.

***
Сколько горошин может войти в один стакан?
Ответ: Нисколько, т.к. горошины не ходят.


Станция «Игровая»
На этой станции ребята играют в игры на интерактивной доске.

Станция «Угадайка»

В таблице необходимо найти слова, написанные ниже.
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1)Математика

2)Метр

3)Таблица

4)Гипотенуза

5)минус

6)Линейка

7)Прямая

8)График

9)Отрезок

10)Угол

11)Число

12)Окружность

13)Треугольник

14)Уравнение

15)Дробь

Станция «Соображалка»
 Здесь проводятся игры со спичками.

Корова на лугу
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На рисунке вы видите корову, у которой есть все, что полагается: голова, туловище, ноги, рога и хвост. Корова на рисунке смотрит влево. Переложите ровно две спички так, чтобы она смотрела вправо.

16 спичек, 6 квадратов
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Переложите две спички из шестнадцати так, чтобы получилось 6 квадратов. 

Исправление
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Исправьте равенство так чтобы оно стало верным, не дотрагиваясь, ни до одной спички (нельзя поджигать, перемещать, передвигать и т.д.).

Спичечная звезда
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Переставьте 2 спички из 18 так, чтобы вместо 8 треугольников фигура стала состоять из 6 треугольников. Должны получиться только треугольники и не должно быть свободно висящих спичек.

В качестве дополнительного сложного вопроса задавался такой: как тетрадные лист бумаги разрезать, чтобы в получившееся отверстие мог пройти человек?

Литературная станция

Вспомнить и назвать произведения в названии которых упоминаются различные числа. Аналогично можно организовать музыкальную станцию, где необходимо назвать музыкальные произведения, в названии которых есть числа.
Станция «Информатика»

В зависимости от того, учат в 3-4 кл информатику или нет, необходимо подбирать и вопросы. Например: назовите основные части компьютера,  что такое «мышка» и т.д.
